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1. ПАСПОРТ  ПРОГРАММЫ  

 

1.1. Область применения программы 

 

Программа  является  основой для профессиональной подготовки специалиста по 

веб-дизайну.  

 

1.2. Цель программы: подготовка веб-дизайнеров, формирование у слушателя 

умений и навыков разработки дизайнерской концепции сайта с помощью 

специализированного программного обеспечения. 

 

 

1.3.  Цели и задачи программы – требования к результатам освоения 

программы: 

 

В результате освоения программы слушатель должен уметь: 

 разрабатывать веб-дизайн сайта;    

 создавать скетч и прототип макета сайта, используя специализированное 

программное обеспечение; 

 использовать приемы и инструменты для работы с графикой; 

 создавать несколько взаимосвязанных веб-страниц на html и css; 

 подготовить макет сайта к верстке; 

 использовать специализированное программное обеспечение для веб-дизайна. 

В результате освоения программы слушатель должен знать: 

 основные функции и специфику работы веб-дизайнера; 

 основы скетчинга и прототипирования; 

 интерфейс, возможности программы для работы с графикой; 

 основы типографики и калористики;  

 основы адаптивного дизайна; 

 как подготовить макет к верстке; 

 элементарные основы языков html и css; 

 программное обеспечение для создания сайтов и редактирования веб-страниц. 

 

1.4. Количество часов на освоение программы: 72 часа. 

1.5. Форма обучения: очно-заочная 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

 

2.1. Объем программы и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объем часов 

Максимальная учебная нагрузка (всего) 108 

Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего)  72 

в том числе:  

-лабораторные работы 44 

-практические занятия - 

-контрольные работы  - 

Самостоятельная работа слушателя (всего) 36 

в том числе  

внеаудиторная самостоятельная работа 36 

Итоговая аттестация в форме зачета 

 

  



6 

 

2.2. Тематический план и содержание программы «Веб-дизайн»   
 

Наименование 

разделов и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, 

самостоятельная работа обучающихся  
Объем часов 

Уровень 

освоения 

1 2 3 4 

Раздел 1. Введение в 

сферу веб-дизайна 
   

Тема 1.1. 

Постановка цели. 

Основы скетчинга и 

прототипирования 

Содержание учебного материала 8  

1 Введение. Личные качества веб-дизайнера. Постановка цели. 2 2,3 

2 Скетчинг. Понятие и основы скетчинга. 2  

3 Прототипирование. Понятие и основы прототипирования. 2  

4 Персонажи и сценарии взаимодействия. 2  

Лабораторные работы   

1 Скетчинг 4  

2 Прототипирование 4  

Самостоятельная работа слушателей   

Проработка дополнительной литературы по скетчингу и прототипированию. Изучение 

интернет-источников по веб-дизайну 

6  

Тема 1.2. 

Графика 
Содержание учебного материала 6  

1 Графика. Работа  со строками. 2 2,3 

2 Типографика в вебе. Колористика. 2  

3 Информационный стиль текста. 2  

Лабораторные работы   

1 Типографика и калористика в вебе. 2  

Самостоятельная работа обучающихся   

Проработка учебной литературы, интернет-источников по типографике и калористике. 5  

Тема 1.3.  

Программное 

обеспечение веб-

дизайнера 

 

Содержание учебного материала 8  

1 Adobe Photoshop. Настройка. Модульные сетки. Инструменты. Организация слоев.            2 2,3 

2 Тренды веб-дизайна 2  

3 Адаптивный  дизайн 2  

4 Подготовка макета к верстке 2  

Лабораторные работы 
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Наименование 

разделов и тем 
Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, 

самостоятельная работа обучающихся 

Объем часов Уровень 

освоения 

 1 Adobe Photoshop. Настройка. Модульные сетки. Инструменты. Организация слоев. 4  

2 Работа с масками 4  

3 Работа с веб-элементами 4  

4 Работа с текстом 6  

5 Адаптивный дизайн 6  

6 Подготовка макета к верстке 4  

Самостоятельная работа обучающихся   

Проработка учебной литературы и интернет-источников по программному обеспечению веб-

дизайнера 

7  

Тема 1.4. Средства 

разработки веб-

страниц 

Содержание учебного материала   

1 Основы html и css 4 2,3 

2 Программное обеспечение для создания веб-страниц 1  

3 Правила презентации проекта заказчику 1  

Лабораторные работы   

1 Создание простого сайта из нескольких веб-страниц 6  

Самостоятельная работа обучающихся 18  

Проработка учебной литературы и интернет-источников по основам языков html и css   

  

 Всего 108  
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению 

Реализация примерной программы требует наличия учебного компьютерного 

кабинета;  

Оборудование учебного кабинета и рабочих мест: 

- рабочие места по количеству обучающихся; 

- рабочее место преподавателя; 

- комплекты учебно-методической документации; 

- дистрибутивы операционных систем; 

- дистрибутивы дополнительного программного обеспечения; 

- наглядные пособия: демонстрационные плакаты, раздаточный материал. 

- мультимедиа проектор. 

3.2. Информационное обеспечение обучения 

Перечень рекомендуемых учебных изданий, дополнительной литературы 

Основные источники: 

1. Берд, Дж. Веб-дизайн. Руководство разработчика. / Дж. Берд. - СПб.: Питер, 2012.- 224 

2. Вотролл, Э. Изучаем веб-дизайн / Э. Вотролл, Дж. Сьярто. - М.: Эксмо, 2010. - 496 c.  

3. Дакетт, Д. HTML и CSS. Разработка и дизайн веб-сайтов / Д. Дакетт. - М.: Эксмо, 2015. 

- 480 c. 

4. Кирсанов, Д. Веб-дизайн: книга Дмитрия Кирсанова / Д. Кирсанов. - СПб.: Символ-

плюс, 2015. - 376 c. 

5. Макнейл, П. Настольная книга веб-дизайнера / П. Макнейл. - СПб.: Питер, 2013. - 264 c. 

6. Нильсен, Я. Веб-дизайн: книга Якоба Нильсена / Я. Нильсен. - М.: Символ, 2015. - 512 

c. 

7. Сырых, Б.А. Современный веб-дизайн. Эпоха Веб 3.0. / Б.А. Сырых. - М.: Вильямс, 

2014. - 368 c. 

Дополнительные источники: 

8. Сырых, Ю.А. Современный веб-дизайн. Рисуем сайт, который продает / Ю.А. Сырых. - 

М.: Вильямс, 2008. - 304 c. 

9. Сырых, Ю.А. Современный веб-дизайн. Эпоха Веб 3.0 / Ю.А. Сырых. - М.: Вильямс, 

Диалектика, 2013. - 368 c. 

10. Сырых, Ю.А. Современный веб-дизайн. Настольный и мобильный / Ю.А. Сырых. - М.: 

Вильямс, 2014. - 384 c. 

11. Уэйншенк, С. Интуитивный веб-дизайн / С. Уэйншенк. - М.: Эксмо, 2011. - 160 c. 

12. Фельке-Моррис, Т. Большая книга веб-дизайна / Т. Фельке-Моррис. - М.: Эксмо, 2012. 

- 608 c. 
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4.КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ  

Контроль и оценка результатов освоения программы осуществляется 

преподавателем в процессе проведения практических (лабораторных) занятий, 

тестирования 

Результаты обучения 

(освоенные умения, усвоенные знания) 

Основные 

показатели оценки 

результата 

Формы и методы 

контроля и оценки 

результатов 

обучения  

1 2 3 

Умения:   

- правильность 

создания макета 

сайта; 

- умение 

использовать 

специализированное 

программное 

обеспечение; 

- умение 

разрабатывать 

дизайн сайта; 

- умение 

подготавливать 

макет сайта к 

верстке 

 

Текущий контроль: 

тестирование по 

темам, оценка 

выполнения  

лабораторных работ, 

проверка и 

оценка выполнения 

индивидуальных 

заданий, 

 

Итоговый контроль: 

зачет 

 

- разрабатывать веб-дизайн сайта;    

- создавать скетч и прототип макета сайта, 

используя специализированное 

программное обеспечение; 

- использовать приемы и инструменты для 

работы с графикой; 

- создавать несколько взаимосвязанных 

веб-страниц на html и css; 

- подготовить макет сайта к верстке; 

- использовать специализированное 

программное обеспечение для веб-дизайна 

Знания: 

- основные функции и специфику работы 

веб-дизайнера; 

- основы скетчинга и прототипирования; 

- интерфейс, возможности программы для 

работы с графикой; 

- основы типографики и калористики;  

- основы адаптивного дизайна; 

- как подготовить макет к верстке; 

- элементарные основы языков html и css; 

- программное обеспечение для создания 

сайтов и редактирования веб-страниц. 

 

 




