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I ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ПРОГРАММЫ 

 

Дополнительная профессиональная программа является основой для повышения 

квалификации специалистов в области компьютерной графики и дизайна.  

Настоящая программа повышения квалификации «Компьютерная графика и дизайн» 

разработана с учетом положений: 

- Федеральный закон от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской 

Федерации» 

- Приказ Минтруда России от 12 апреля 2013 г. № 148н «Об утверждении уровней 

квалификаций в целях разработки проектов профессиональных стандартов» 

- Приказ Минобрнауки России от 1 июля 2013 г. № 499 «Об утверждении Порядка 

организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

профессиональным программам» 

- Приказ Министерства труда и социальной защиты РФ от 12 апреля 2013 г. N 148н 

"Об утверждении уровней квалификации в целях разработки проектов профессиональных 

стандартов" 

- Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 23.08.2017 № 

816 "Об утверждении Порядка применения организациями осуществляющими 

образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных 

технологий при реализации образовательных программ" 

- Федеральный закон "О персональных данных" от 27.07.2006 N 152-ФЗ 

Программа разработана на основе требований ФГОС 54.01.20 Графический дизайнер 

Приказ Минобрнауки России от 09.12.2016 N 1543 (ред. от 17.12.2020) 

Программа сформирована с учётом видов профессиональной деятельности, трудовых 

функций и уровней квалификации, установленных в профессиональных стандартах: 

- Профессиональный стандарт «Графический дизайнер», утвержденный приказом 

Министерства труда и социальной защиты Российской Федерации от 17 января 2017 года N 

40н. 

 

1.1 Цель программы: 

 - расширение знаний в сфере компьютерного дизайна и графики, методах 

представления растровых и векторных изображений, технологиях их обработки, 

преобразования; 

- формирование систематизированного представления о концепциях, принципах, 

методах, технологиях компьютерного дизайна и  графики; 

-  получение практической подготовки в области использования графичских 

редакторов, создания элементов компьютерной графики и дизайна, графических макетов. 

 

1.2 Требования к квалификации поступающего на обучение 

Лица, желающие освоить Программу, должны иметь или получать (проходить 

обучение в настоящее время) одно из следующих уровней образования: 

 Среднее профессиональное. 

 Высшее – бакалавриат. 

 Высшее – специалитет. 

 Высшее – магистратура. 

 Высшее - аспирантура, ординатура. 

При условии, что они получат дипломы о первичном образовании в период 

прохождения обучения по Программе. Кандидаты на зачисление на обучение по данной 

Программе документально подтверждают свой уровень образования, предоставляя копии 

и предъявляя документы об образовании государственного или установленного образца. 

Требования к уровню подготовки поступающего на обучение, необходимые для 

освоения программы: владение навыками пользования персональным компьютером или 
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мобильным устройством для выхода в сеть Интернет, информационно-

коммуникационными технологиями для взаимодействия в Сети, в том числе офисными 

приложениями, аналогичными интернет-ресурсами и сервисами для онлайн-работы. 

 

1.3 Образовательные результаты программы 

По окончанию изучения курса «Компьютерная графика и дизайн» слушатель 

должен: 

- знать: основы компьютерной графики, программные средства компьютерной 

графики, основы представления цвета, графические форматы и их структуру; устройства 

ввода/вывода графической информации, их характеристики и настройка, методы 

растрирования, методы преобразования растровых изображений; основы компьютерного 

дизайна, построения и анализа изображений, основы композиции, пропорции и 

перспективы; методы работы с растровой и векторной графикой, обработки и коррекции 

изображений; имитации техник графического дизайна, подготовки графических проектов, 

основы разработки компьютерных шрифтов, методы разработки фирменного стиля. 

- уметь: анализировать сложные графические образы, оценивать качество 

растровых, векторных изображений и шрифтов, использовать программные средства 

компьютерной графики для создания элементов графического дизайна и обработки 

растровых и векторных изображений, создания графических проектов и элементов 

фирменного стиля; работать с программным обеспечением, предназначенным для 

разработки интерфейсов приложений.  

- иметь навыки: обработки графической информации в редакторах растровой, 

векторной и 3D-графики; коррекции, монтажа изображений, работы с панелью 

инструментов, каналами, слоями, палитрой и основными фильтрами, композиционного 

анализа сложных графических образов, допечатной подготовки изображений, ввода 

вывода графической информации, настройки цвета. 

- иметь представление: о современных концепциях дизайна и компьютерной 

графики, об истории развития дизайна, шрифтов и технических и программных средствах 

работы с ними; о способах и средствах разработки дизайна интерфейсов приложений. 

 

Лицам, успешно освоившим Программу повышения квалификации, 

выполнившим все требования учебного плана и прошедшим итоговую аттестацию, 

выдается Удостоверение о повышении квалификации установленного образца. 

 

1.4 Трудоемкость обучения 72 часа. 

 

1.5 Форма обучения: очно-заочная 
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II СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

2.1 Объем дополнительной профессиональной программы "Компьютерная 

графика и дизайн" и виды учебной работы 

 

 

Вид учебной работы 

 

Объем часов 

Максимальная учебная нагрузка (всего) 108 

Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 72 

в том числе:  

лекция 24 

лабораторные занятия  

практические занятия 48 

контрольные работы - 

Самостоятельная работа  слушателя (всего) 36 

в том числе:  

внеаудиторная самостоятельная работа 36 

Итоговая аттестация в форме зачета  

 

 

2.2 Календарный учебный график 

 

Обучение по Программе осуществляется единовременно (без разрывов), в порядке, 

определённом образовательной программой на основе договоров об обучении.  

Форма обучения и конкретные сроки освоения Программы определяются с учётом 

расписания курсов и указываются в договоре об обучении. 

Стандартный срок обучения – 6 недель. 

Продолжительность академического часа соответствует нормативным требованиям 

(45 мин). 

 

 День недели/количество часов 

№ недели Пн Вт Ср Чт Пт Сб 

1 2 2 2 2 2 2 

2 2 2 2 2 2 2 

3 2 2 2 2 2 2 

4 2 2 2 2 2 2 

5 2 2 2 2 2 2 

6 2 2 2 2 2 2 
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2.2 Тематический план и содержание дополнительной профессиональной программы "Компьютерная графика и дизайн"  

Наименование 

разделов и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа 

обучающихся 

Объем 

часов 

1 2 3 

Тема 1. Основы 

компьютерной 

графики 

Содержание   

1 Изучение инструкции по технике безопасности и правилам поведения в компьютерном кабинете 2 

2 Области применения компьютерной графики. Принципы компьютерной графики. 2 

3 Понятие цвета и его представление в компьютерном дизайне и  графике. Графические форматы. 2 

Тема 2. Методы 

работы с растровой 

графикой 

Содержание  

1 Основные техники работы с растровыми графическими объектами. Имитация техник графического 

дизайна. 
2 

2 Коррекция и обработка изображений 1 

Практические работы  

1 Создание простых растровых изображений 2 

2 Коррекция черно-белых и полноцветных изображений. Использование фильтров 2 

3 Инфографика. Анимация 2 

4 Использование и разработка экшенов для PhotoShop 2 

Самостоятельная работа  

Обработка фотоматериалов 6 

Тема 3. Методы 

работы с векторной 

графикой 

Содержание  

1 Основные техники работы с векторными графическими объектами. Работа с текстом. 3 

Практические работы  

1 Создание простых векторных изображений.  2 

2 Разработка домового знака в CorelDRAW 2 

3 Выполнение расчетно-графической работы 2 

4 Создание календаря в Adobe Illustrator 2 

Самостоятельная работа  

Использование интерактивной деформации для создания векторного изображения 6 

Тема 4. Работа с 3D-

графикой 

Содержание  

1 Моделирование геометрических примитивов. Трансформация объектов и работа с массивами. Основные 

инструменты визуализации 
2 

Практические работы  

1 Ознакомление с инструментами пакета 3Ds Max, используемыми для создания и редактирования 2 
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Наименование 

разделов и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа 

обучающихся 

Объем 

часов 

1 2 3 

стандартных и усложненных примитив. 

2 Создание тел вращения, трансформация и модификация объектов в пакете 3Ds Max. 2 

3 Изучение принципов работы с камерой в 3Ds Max, ознакомление со средствами создания анимации и 

итоговой визуализации 
2 

Самостоятельная работа  

Построение сцены «Парк» 6 

Тема 5. Основы 

компьютерного 

дизайна 

Содержание  

1 Теория дизайна. Основы композиционного и  пространственно-перспективного построения изображений. 2 

Практические работы  

1 Композиционный анализ сложного графического образа (картины, фотографии и т.п.). Создание сложного 

коллажа из отсканированных изображений. 
2 

2 Анализ пространственно-перспективных отношений в реалистичных изображениях. Создание 3D-

изображения. 
2 

3 Разработка логотипа фирмы. Комбинирование растровой и векторной графики. 2 

Самостоятельная работа  

Создать проект рекламного оформления фасада магазина в виде крупномасштабной, яркой и выразительной 

шрифтовой композиции. 
6 

Тема 6. Создание 

карточек товара 

Содержание  

1 Продающие карточки товаров для маркетплейсов 2 

Практические работы  

1 Создание уникального текстового контента к описанию товара 2 

2 Разработка 3D-модели товара 6 

3 Инфографика и анимация карточек товара 4 

Самостоятельная работа  

Проработка учебной литературы и интернет-источников по маркетплейсам 6 

Тема 7.  Основы 

web- дизайна 

Содержание учебного материала  

1 Введение в web-дизайн. Личные качества веб-дизайнера. 4 

2 Понятие и основы скетчинга и прототипирования. Персонажи и сценарии взаимодействия. Типографика в 

вебе. Колористика. 

1 
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Наименование 

разделов и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа 

обучающихся 

Объем 

часов 

1 2 3 

3 Информационный стиль текста. Тренды веб-дизайна. Адаптивный дизайн 1 

Практические работы  

1 Создание макета сайта в Figma 8 

Самостоятельная работа обучающихся  

Проработка учебной литературы и интернет-источников по основам макетов Landing Page 6 

 108 
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III УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 

3.1 Кадровое обеспечение образовательного процесса 

Требования к квалификации педагогических кадров, обеспечивающих 

обучение по дополнительной профессиональной программе: наличие высшего 

образования с квалификацией преподаватель информационно-коммуникационных 

технологий/графический дизайнер. 

 

3.2 Материально – технические условия реализации программы 

№ 

п/п 

Наименование  

специализированных  учебных 

кабинетов, лабораторий 

Вид занятий Наименование 

оборудования, 

программного 

обеспечения 

1. 

Лаборатория «Программирования, 

технологий разработки баз 

данных, управления проектной 

деятельности» (каб.№301) 

Лекции 

Комбинированные 

занятия 

Лабораторные 

занятия 

10 ПК, сканер, принтер, 

проектор 

 

OC Windows, Пакет MS 

Office, ABBYY 

FineReader, Total 

Commander, браузер 

Mozilla Firefox, Opera 

Internet Browser, Adobe 

PhotoShop, CorelDraw, 

3Ds Max, Adobe  

Illustrator 

2. 

Кабинет «Информатики, 

информационных технологий в 

профессиональной деятельности» 

(каб. № 401) 

Лекции 

Комбинированные 

занятия 

Лабораторные 

занятия 

3. 

Лаборатория «Системного и 

прикладного программирования, 

автоматизированных 

информационных систем, 

информационных технологий, 

макетирования и 3D-

моделирования»       (каб. № 404) 

Лекции 

Комбинированные 

занятия 

Лабораторные 

занятия 

 

3.3 Информационно – методические условия реализации программы 

 

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, 

дополнительной литературы 

 

3.3.1 Основная литература 

1 Adobe Illustrator. Официальный учебный курс. - М.: Эксмо, 2016. - 592 с. 

2 Adobe InDesign. Официальный учебный курс. - М.: Эксмо, 2015. - 480 с. 

3 Катунин Г.П Основы мультимедийных технологии. 2017. 

4 Лаврентьев А. Н. Цифровые технологии в дизайне. История, теория, практика : 

учебник и практикум для вузов. —2-е изд., испр. и доп. М. : Издательство Юрайт, 2019. — 

208 с. 

5 Сырых Ю. Современный веб-дизайн. Настольный и мобильный. - М.: 

Диалектика, 2019. - 384 с. 

6 Шитов В. Н. Разработка информационного контента (по отраслям). Учебное 

пособие. -М.: Издательство: ИНФРА-М, 2022 г. - 178 с. 

7 Эйри Д. Логотип и фирменный стиль. Руководство дизайнера (2-е издание). - 

М.: Питер. 2015. - 688 с. 
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3.3.2 Дополнительная литература 

1 Аббасов И. Б. Компьютерное моделирование в промышленном дизайне, 2013 г. 

2 Александр Харуто Монтаж и обработка фонограмм и видеозаписей. Работа с 

компакт-дисками. Практическое руководство. - М.: Либроком, 2018. 

3 Павловская Е. Э. Основы дизайна и композиции: современные концепции : 

учеб. пособие для СПО. М. : Издательство Юрайт. 2019. -183 с. 

4 Поколодина Е.В., Ребус 11.А.. Ратанова О.В. Менеджмент информационного 

контента: учебник. - СПб.: Академия, 2022. - 144 с. 

 

3.3.3 Интернет-ресурсы 

1 Академия профессионального образования http: www.onhne-academy.ru/ 

2 Википедия (электронный ресурс] http://ru.wikipedia.org/wiki/ 

3 Обучающий интернет-портал «Центр международной 1Т-подготовки» 

http://cit.tcde.ru/ 

4 Разработка и продвижение бренда [электронный ресурс] https://zg-brand.ru 

5 Сай г для практикующих и начинающих дизайнеров (электронный ресурс] 

https://infogra.ru/ 

6 Федеральный портал «Информационно-коммуникационные технологии в 

образовании» http://www.ict.edu.ru/. 
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IV КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ 

Текущий контроль предназначен для проверки хода и качества усвоения учебного 

материала, стимулирования учебной работы обучающихся и совершенствования методики 

проведения занятий. Он проводится в ходе всех видов занятий в форме, избранной 

преподавателем. 

Промежуточная аттестация имеет целью определить степень достижения учебных 

целей по учебной дисциплине и проводится в форме зачёта.  

Зачет принимается преподавателем, читающим лекции по данной учебной 

дисциплине в соответствии с перечнем основных вопросов, выносимых для контроля 

знаний обучающихся. 
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